Découverte du monde, du vivant, de la matière et des objets au cycle 2

Concevoir des séances pour expérimenter autour de l’air et de l’eau en vue de défis.

Objectifs : 

Elèves

· Manipuler des objets, les nommer, échanger avec un vocabulaire commun sur un vécu scientifique commun.

· Rechercher l’intérêt de chaque défi proposé : expérimenter, manipuler, chercher.

· Eveiller à une curiosité qui suscite une observation plus fine des phénomènes qui les entoure.

· Construire des savoirs et des savoir-faire scientifiques, langagiers, citoyens.

· Se sociabiliser : s’écouter, se respecter, s’entraider, travailler ensemble.

· Se rappeler, expliquer, informer sous forme de traces écrites diverses et variées

Enseignants

· Mettre en place une dynamique autour des sciences,

· Mettre en place une démarche d’investigation,

· Mettre en place une pratique d’enseignement des sciences qui intègre la maîtrise de la langue : cahier d’expérience (Les traces écrites sont indispensables sous forme de dessins, photos, images séquentielles, légendes, phrases dictées à l’adulte ) débat scientifique, utilisation des TICE pour communiquer.

Exemples de défis proposés lors de l’animation

Défi 1 : « Gonfle le ballon avec la bouteille. »

· Réponses données :

Exercer une pression sur la bouteille avec la main (ou avec le pied) : le ballon se gonfle.

Défi 2 : « Descends le papier absorbant au fond de l’eau et ressort le parfaitement sec »

     
Il faudrait  reformuler le défi sauf si le matériel est déjà fourni. : 

· Réponses données :
Prendre un verre transparent, mettre  un papier absorbant à l’intérieur et le descendre perpendiculairement.
· Savoir scientifique : Un verre vide d’eau est un verre plein d’air.

Défi 3 : «Gonfle le ballon au fond de l’eau sans te servir de ta bouche »

· Réponses données :
Avec une seringue, une paille, ou avec un tuyau relié au ballon,  envoyer de l’air dans celui-ci.

La difficulté réside dans le fait que l’air envoyé dans le ballon revient quand on tire sur le piston.

On peut également prendre une bouteille sur laquelle on exerce une pression.

Défi 4 : « Fais avancer le plus loin possible horizontalement  et hors sol un ballon de baudruche.» (à rajouter sans le toucher)

· Réponses données : 

On  fixe le ballon sur une paille dans laquelle on fait passer une ficelle accrochée à chaque extrémité à deux chaises. Le ballon se déplacera le long de la ficelle.

On peut introduire une ficelle dans une bouteille sans fond et sans bouchon. On fixe le ballon sur la bouteille. On gonfle le ballon. En lâchant le ballon, la réaction de l’air permet au ballon d’avancer entraînant la bouteille le long de la ficelle.

Pour mesurer la distance ( défi) on peut monter deux dispositifs et faire la course.
· Prolongements

Les ballons peuvent être décorés et transformés en véhicules, animaux ou personnages…

            On peut utiliser le ballon pour faire avancer une voiture ou un bateau que l’on aura construit.

Défi 5 : «Transporte un peu d’eau d’un verre à l’autre sans les toucher »

· Réponses données :

Aspirer avec une paille, utiliser une compresse (absorber/essorer), utiliser la paille comme une pipette, faire passer l’eau par un tuyau dans un autre verre. Les 2 verres ne doivent pas être sur le même plan horizontal.

· Savoir scientifique : principe des vases communicants (château d’eau)
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Défi 6 : « Attrape les petites bêtes sans les toucher ni avec les mains, ni avec un objet»

· Réponses données : aspirer avec une paille, collecteur d’insectes
· Fonctionnement du collecteur d’insectes.

Prévu pour aspirer les insectes, vous pouvez aussi aspirer des graines,

des petits fruits …et ce sans les toucher, ni les abîmer.

Enlever le bouchon, diriger un tuyau vers l’insecte, aspirer avec l’autre 

tuyau.

Pensez à désinfecter et à nettoyer les tuyaux.

Défi 7 : « Comment récupérer un objet dans un glaçon le plus vite possible. »

Matériel : petits objets introduits préalablement dans un bac à glaçons.

· Réponses données : 

Mettre dans le four, utiliser un pic à glace( cela abîme l’objet à récupérer), utiliser de l’eau chaude, chauffer dans ses mains, mettre sur le radiateur….

· Savoir scientifique :

L’ état solide et l’état liquide de l’eau. Passage de l’état solide à l’état liquide.
Défi 8 : « Comment  conserver un glaçon le plus longtemps possible. »

· Réponses données :

Trouver des matériaux isolants (laine, alu, polystyrène, papier divers, tissu..)

Penser à garder un glaçon témoin.
Défi 9 : « Fabrique un objet qui montre le temps qui passe avec de l’eau qui s’écoule »

· Réponses données 

Principe de la clepsydre.

Trouver un étalonnage.

Défi 10 : « Vide complètement un récipient sans le toucher »

· Réponses données 

 Voir défi 5
Défi 11 : « Trouve un procédé pour expliquer que l’eau monte dans les plantes »

· Réponses données 

Dans un verre d’eau mettre du colorant et y mettre plusieurs matières végétales (laine, ficelle, pics en bois, papier absorbant, carton de boîte à œufs, branche de céleri, œillet, jonquille, persil…..)

· Savoir scientifique : Dans la plante, l’eau colorée monte dans la tige jusqu’aux feuilles grâce à de fins canaux, c’est la capillarité.

POUR ALLER PLUS LOIN
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Sites qui recensent de très nombreux albums sur tous les thèmes du programme de sciences

· http://titicole.canalblog.com/archives/2009/03/21/13065830.html
· site de la main à la pâte :

documentation→documentation pédagogique→comment faire→ thèmes transversaux→aborder les
 sciences à partir d’albums jeunesse
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